WYMAGANIA EDUKACYIJNE WYNIKAJACE Z PODSTAWY PROGRAMOWE)
| REALIZOWANEGO PROGRAMU NAUCZANIA W KLASIE |

Edukacja polonistyczna:

- uwaznie shucha 1 rozumie wypowiedzi innych osob,

- wykonuje zadania wedhig instrukcyi,

- wypowiada sie w formie zdan 1 podejmuye proby formulowama wielozdamowe) wy-
powiedzi ustne),

- formuhye pytania zwiazane w zwiazku z sytuacya zadaniowa.

- recytuje Wiersze Z panueci,

- czyta phynnie, poprawnie 1 ze zrozumieniem proste, krotkie teksty,

- uczestmczy w rozmowach 1 analizie tekstow literackach (lektury, opowiadama itp.),

- wyszukuje w tekscie fragmenty wskazane przez nauczyciela,

- podeymuye proby samodzielnego czvtania dhuzszych tekstow,

- zna 1 rozrozma wszystlae litery 1 samodzielme pisze litery wskazane przez nauczycie-
la,

- pisze odrecznie 1 czvtelnie wyrazy 1 zdamia,

- pisze z pamuect 1 ze stuchu proste, krotkie zdama,

- koficzy zdania wlasctwym znakiem interpunkeyynyme kropka, wykrzvkmk, znak zapy-
tania,

- rozpoczyna zdame wielka litera,

- wyrozma w tekdcie zdama. w zdaniach wyrazy, w wyrazach sylaby, gloski, spélgloski
1 samogloski,

- samodzielnie pisze nowe (bez trudnosci ortograficznych) wyrazy.,

- podejmuye proby korzystania z réznveh Zrodel informacyinych (atlasy, stownik
1 Internet).

Edukacja spoleczno-przyrodnicza:
- postepuje zgodme z normamu spolecznynu przyjetymu w klasie 1 szkole,
- Zna swoje prawa 1 przestrzega obowiazki,
- ocenia postepowanie swoje 1 intych oséb, odnoszac sie do poznanych wartoscr,
- zna swo) adres, nazwe szkoly, rodzinnego miasta,

- rozpoznaje godlo, barwy, hymn narodowy, mundur wojskowy 1 strdg krakowski,
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zna legendy 1 ciekawostki historyezne zwiazane z Krakowem, regionem 1 0jczyzng.
szamye tradyeye 1 zZwyezaje roznych grup spolecznyeh 1 narodéw,

wie, jak bezpiecznie zachowac sie w réZznorakich sytuacjach w szkole, w domu 1 na
podworkm,

zgodnie, sumiennie 1 twirczo wspolpraciye w grupie,

godnie 1 z szacunkiem uczestniczy w $wietach narodowych,

roZpoznaje 1 nazywa patrona szkoly,

rozpoznaje 1 nazywa popularne gatunki roslin 1 zZwierzat,

wykonuje obserwacye 1 doswiadczenia przyrodnicze; wyciaga wnioski,

segreguje odpady. chrom przyrode.

charakteryzuje najbardziej znane zawody.

zna 1 wmie poshigiwaé sie numeranu telefondw alarmownych,

dba o lugiena oraz lad 1 porzadek w swoium otoczeniu,

ma swiadomosé znaczema odpowiednie) diety dla utrzymania zdrowia,
odpowiedmo ubtera sie do stanu pogody,

rozrozma podstawowe znaki drogowe 1 umie bezpiecznie zachowywaé sie na ulicy.

wskazuje na mapie fizyczne) Polske, gldwne miasta, rzeke Wisle, Morze Battyckie.

Edukacja matematyczna:

poprawnie UZywa 1 rozumie pojecia 1 kierunki zwiazane z poloZzemem przedmiotow na
plaszczyZznie 1 przestrzem,

pordwmye przedmioty pod wzgledem wielkodci: klasvfikuje przedmioty wediug
wskazanej cechy.

zna cvfry od 0-9 1 rozumie strukture liczy jedno- 1 dwucyfrowe),

odczytuje 1 zapisuje za pomoca cyir liczby jedno- 1 dwucyfrowe,

phmnie liczy w przdd 1 wstecz w zakresie 20,

porowmyje liczby w zakresie 20,

poprawnie 1 samodzielnie rozwiamye proste zadamia tekstowe, stoswjac rdznorakie
strategie,

samodzielnie ukiada proste zadania tekstowe,

dodaje 1 odejnuye w zakresie 20,

tworzy rozwiazuje lamigléwli matematyczne,

rozpoznaje 1 nazywa podstawowe figury geometryczne (kolo, trojkat. kwadrat, prosto-
kat).



dokonuje obliczem pienieznych 1 zegarowych 1 poprawnie poshimye sie stosownymi
jednosthami,

dostrzega symetrie w swoim otoczemu; dostrzega rvim.

Edukacja plastyczno-techniczne:

rozroznia wielkosé 1 proporcje. polozenie obiektow,

rozrozma barwe, fakture, cechy charakterystyczne ludzi. zwierzat 1 budowla,
wypowiada sie w réznych technikach plastyczoych,

rozpoznaje rozne dziedziny sztuki,

wykonuje prace estetycznie 1 dba o wlasciws ich kompozyeye.

bezpieczne posluguye sie narzedziamm, np. nozyezkam,

pracyje zgodnie z mstrukeja. dba o lad 1 porzadek.

zgodnie wspdoldziala w grupie,

pracuje w roznych technikach. tworzac przestrzenne prace, np. rzezby.

Edukacja informatyczna:

porzadiuyje obrazki, teksty, polecenia,

rozwiazye zadania, zagadki, tlamighowla,

wie, jak korzystac z komputera, zeby mie narazac wlasnego zdrowia,

postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania,

wspdlpracyye z ucznianmi, wynuema sie pomystanu 1 dodwiadezemami wykorzystujac
technologie informacyjna.

korzysta z udostepnionyeh mn stron.

Edukacja muzyczna:

shucha muzvla w polaczeniu z aktywnoscia muchowa.
odrozma diwieks,

shucha w skupieniu krotkach utwordw nmzycznych,
spiewa piosenki podczas zabawy, nauki 1 uroczystosct,
przedstawia muchem tresé muzyezna,

wykonuje akompaniament do épiewn, stosuje gesty diwiekotworcze.

Wychowanie fizvezne:

przyinyje podstawowe pozveje do cwiczen,

wykonuje éwiczenia Zwinnosciowe, rownowaine, zrecznosciowe, zachowwac zasady
bezpieczenistwa 1 fair play,

respektiye przepisy. reguly zabaw 1 gier ruchowych,



